
DOSSIER ISC

Na veel brainstormen en testen werd halverwege 2021 het 
concept ‘officieel’ op de markt gebracht. In een paar maanden 
tijd is de belangstelling niet alleen in eigen land overweldi-
gend. China, Duitsland, Spanje, Engeland en Frankrijk tonen 
veel belangstelling en daar komen dagelijks landen bij. De pro-
ductie vindt plaats in China, maar met het huidige groeitempo 
verwacht Marco Lankman dat er op termijn ook productie naar 
Europa moet worden gehaald.

Kinderlijk eenvoudig

Het idee achter ISC is bijna kinderlijk eenvoudig. Marco 
Lankman: “Wat is uw fijnste speelherinnering als kind? Dat 
is vast niet alleen de herinnering aan het spelen, maar ook 
het onbezorgde gevoel van jezelf kunnen zijn in een positie-
ve omgeving. En dat zien we bij ouderen ook. Wij zien dat 
spelen op een latere leeftijd net zo waardevol is als op jonge 
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leeftijd. Onze concepten dragen bij aan 
het onderhouden van sociale contac-
ten, stimuleren het geheugen en geven 
energie.” En begonnen bij senioren, is 
ook de ontwikkeling richting concepten 
voor bijvoorbeeld ouderen met demen-
tie in gang gezet. Wilfriede: “Dat is de 
volgende stap, dat is nog in ontwikke-
ling. Voor de senioren op zich is nu al een 
aantal concepten verkrijgbaar. Maar de 
aandacht voor dementie is ook een beet-
je logisch, vaak komt dan ook het ‘kind 
zijn’ weer naar boven.” Marco vult aan: 
“Ouderen met dementie zijn vaak een 
soort van ‘volmaakt gelukkig’. Ze lossen 
conflicten gemakkelijk op, zijn creatief 
en storen zich niet aan allerlei invloeden 
van buitenaf. Helaas zijn er ook andere 
vormen bekend; daar hebben we nog 
geen concrete ideeën voor.”

Levensgeluk

Een actief leven helpt ouderen om fit te 
blijven, waardoor men zich gelukkiger 
zal voelen. “En daar kunnen wij een rol 
in spelen. Met onze spelmodules stimu-
leren wij dat actieve leven. Dit kan in 
verschillende dingen zitten: beweging, 
een spel spelen of de buitenlucht in. Wij 
willen een bijdrage leveren aan het wel-
zijn van mensen in verzorgingshuizen, 
dagbesteding etcetera.” Internationaal 
gezien zijn Nederland en Japan goed 
in het omgaan met ouderenzorg, maar 
waar komt de Chinese belangstelling 
vandaan? “China wil daar van leren, daar 
komt ook het goede contact van ons met 
de Chinese overheid vandaan. En voor 
IKC hebben we sinds 2007 al een fabriek 
in China (in Jaixing, half uurtje vanaf 
Shanghai), evenals een verkooppunt 
voor de Kids concepten. Het is dus be-
trekkelijk eenvoudig om het ISC concept 
daar ook uit te rollen.” 

Chinees, maar topkwaliteit

Angst voor de Chinese ‘kwaliteit’ hebben 
Wilfriede en Marco niet. “Wij houden 
de vinger aan de pols, vrijwel dagelijks 
overleg en beknibbelen op kwaliteit is 
niet aan de orde. China staat wat ons 
betreft voor trots, arbeidsmoraal en 

betrouwbaarheid. Wanneer een Chinees 
zegt ‘I’ll try to do my best, betekent het 
dat het in orde komt. Onze kwaliteits-
controle staat op zeer hoog niveau; ook 
al wordt er gefabriceerd in China.” Een 
kijkje in de praktijk maakt duidelijk dat 
dit geen gebakken lucht is. De materi-
alen zijn niet alleen zeer uitnodigend 
maar ook absoluut ‘kidsproof’; in dit 
geval ‘seniorproof’. Wilfriede: “Al onze 
producten worden gemaakt van kwali-
tatief materiaal. Wij geloven dat je enkel 
van zorgvuldig geselecteerde materialen 
een perfect product kan maken. Als het 
bijvoorbeeld gaat om de BRYM (samen-
stelling van de woorden ‘brain’ en ‘gym’) 
tafel, met (digitale) spellen als bijvoor-
beeld schaken, mens erger je niet, bingo 
en patience, kan er gerust een (rol)stoel 
tegen de tafel botsen. Er zullen geen 
stukken omvallen of verschuiven. In een 
teamspel wel zo prettig.”

Breed inzetbaar

Marco vult aan: “Die tafel is 100% ont-
wikkeld voor ouderen, en kan dus wor-
den ingezet in onder andere verzorgings-
tehuizen, buurthuizen of in een bejaar-
densoos. Het gebruik zorgt voor sociale 

“Senioren beleven 
hun kindertijd 
vaak opnieuw”

interactie tussen de mensen, stimuleert 
cognitieve vaardigheden en is een hulp 
bij het trainen en behouden van goede 
hand-oog coördinatie. En natuurlijk kan 
er ook gespeeld worden met bezoekende 
familieleden, kleinkinderen of vrijwilli-
gers. Dat geeft zorgverleners ook de kans 
om even de handen vrij te hebben.”

Leerschool

Andere toppers in het assortiment zijn 
de ‘Activiteiten wand’ voor het inte-
greren van beweging, de zogenaamde 
Zweedse ladder (een sportraam om lich-
te oefeningen uit te voeren), de ‘Top van 
de ijsberg’ (een knikker moet begeleid 
worden door een 3D parcours door het 
wiel in de juiste richting, op het juiste 
moment te draaien) en de Swinging 
Top Maze, een houten spelmodule 
waarbij één balletje naar het midden 
geleid moet worden door het tafelblad 
te kantelen. Dit laatste spel is er in twee 
uitvoeringen; om staand of zittend te 
spelen. “Typisch voorbeeld waar wij 
lering uit hebben getrokken. We hadden 
de tafel in concept gereed voor staand 
gebruik, toen er ook iemand in een rol-
stoel wilde meedoen. We zijn daar gelijk 
op ingesprongen door ook een model 
voor zittend gebruik te maken.”

Ideologische vingerafdruk

Wie bij ISC de showroom ingaat, zal tot 
de verbazingwekkende conclusie komen 
dat het ‘kind zijn’ of ‘ouder zijn’ inder-
daad heel dicht bij elkaar ligt. In beide 
gevallen treedt er een voorliefde voor 
tastbare materialen op, voor beweging, 
voor interactie. Ook digitaal, want dat zal 
in de toekomst een belangrijke plaats in-
nemen. Al zal het aloude spel in de vorm 
van het voelen en ervaren van materiaal 
nooit verdwijnen. En wie zeker wil we-
ten dat je een artikel van IKC of ISC bij de 
hand hebt, zoek het schroefje op en voel 
de 10 kleine ‘dots’. Ze zijn op elk product 
te vinden en staan voor de complete be-
drijfsfilosofie , als ware het een vingeraf-
druk: Quality, Simplicity, Sustainability, 
Innovative, Global, Wood, Better world, 
Service, Educational en Play.
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